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On veut fabriquer une manette de jeu avec Makey Makey pour contrôler un personnage dans un jeu en touchant  2 objets.
 Le personnage avance de 10 quand on appuie sur le premier objet et recule de 10 quand on appuie sur le deuxième.
Pour cela on a plusieurs choix d’objet à notre disposition pour nos boutons gauche et droite
Deux flèches découpées dans du PVC, 2 pièces de 20 centimes, 1 banane ou 2 ronds en bois.
1. Quels objets allez-vous choisir et pourquoi ?
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
2. Faire le schéma de branchement de votre manette de jeu avec vos objets pour que cela fonctionne
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3. [bookmark: _GoBack]Programmer votre manette de jeu.  Découper et coller les éléments que vous avez besoin pour réaliser le programme
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