Problématique : Comment un robot connaît son chemin ?

 (
2h30
) (
Découverte de la robotique et programmation en 6°
Explication pour le prof
)
	Séance n°
	Tps
	
	Remarques

	1
Classe entière
	10mn
	Situation déclanchante : 
VGA Véhicule à guidage automatique 
Suite à la vidéo, poser la question : 
Comment les robots font pour retrouver leur chemin ?

	Vidéo : 
Amazon - vga véhicule à guidage automatique

	
	10mn
	Hypothèse :
[bookmark: _GoBack] Les élèves donnent leurs hypothèses à l’oral (ex d’hypot : il a un gps, il a des yeux, une camera…)
On écrit sur l'intercalaire l'hypothèse 
	Fichier  :  01-intercalaire

	2 
1/2 classe

	15min
	Exp1 : 
· Par Ilot, les élèves ont chacun une feuille quadrillée et avec un feutre noir, ils colorient 10 carreaux consécutifs et placent le robot dessus
· Chaque élève fait son parcours et le teste avec ozobot
Synthèse active :  Le robot suit les lignes noires
Compte rendu  : remplir la feuille de compte-rendu Exp1
	Fichier : 02-Quadrillage
Attention :
Ozobot tient facilement dans une poche, 
est fragile. Il faut donc désigner par îlot, un responsable du robot, c'est lui qui ramène  le robot à la fin de l'heure et c'est lui qui veille à ce que tous les membres  de son îlot puisse utiliser le robot  sans conflit.
Fichier: 04-compte_rendu

	
	15min
	Exp2 : 
· Chaque élève prolonge son parcours avec un feutre vert, rouge, bleu...

Synthèse active :  qd le parcours est rouge le robot devient rouge, qd il est vert, il devient vert.
Qd la couleur est trop claire ou blanche, le robot s'arrête
Compte rendu : remplir la feuille de compt-rendu Exp2

	Fichier : 04-compte_rendu

	
	15mn
	Exp 3 : Test du robot ozobot qd il y a un croisement : 
Question posée aux élèves : 
Quand il y a un croisement qu'est ce que fait ozobot ?
Faire 10 fois exp
Synthèse active :  Le robot choisit son chemin de façon aléatoire
Compte rendu : remplir la feuille de compte-rendu Exp3


	Fichier : 03-croisement


	
	15mn
	Rajouter la séquence vert/noir/rouge avant un croisement. Que ce passe t'il ?



Donner les autres séquences et leur faire trouver la  réaction  : compléter le  compte-rendu
	direction


	Pour aller plus loin
	1h
	Rajouter les séquences de vitesse

	

	
	1h 
	Rajouter séquences mouvements spéciaux
	

	3
Classe entière
	
	Finir travail séance 3 (exp et compte-rendu)
Découverte programmation par bloc : 
http://games.ozoblockly.com/?game=shapetracer-basic&lang=en

	

	Synthèse
	30mn
	Synthèse : on revient sur l'hypothèse de départ écrite sur l'intercalaire
Pour ne pas se perdre certains robots utilisent un système de marquage au sol.
Ils suivent une ligne tracée au sol. Cette ligne peut changer de couleur afin d'indiquer un changement de vitesse ou de direction. C'est grâce au programme qui a été réalisé par un informaticien et inseré dans le robot que le robot sait qu'il doit suivre la ligne et changer de direction ou de vitesse en fonction des couleurs.
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