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Présentation :
Il s'agit de piloter en Bluetooth le robot Mbot, grâce à une application créée sur un Smartphone androïd. 
On utilisera le logiciel « Appinventor » pour créer nos programmes. C'est un langage graphique basé sur le logiciel « scratch ».
Avant le lancement du projet, connecté les 2 robots 2 et 8 sur Mblock, et faire un téléversement du programme de télécommunications, pour virer les programmes parasites.

     [image: ]             [image: ]                         


 (
On peut se connecter au site en ligne 
appinventor
, 
http://ai2.appinventor.mit.edu/
 mais il faut un compte 
Gmail
)Avant de lancer appinventor, il faut lancer le serveur. Faire un double clic sur [image: ]

Dans la fenêtre qui s’ouvre cliquez sur tous les serveurs, bien attendre 1 ou 2mn avant que les élèves se connectent ou de lancer appinventor


 (
3fenêtres vont s’ouvrir, ne jamais les fermer !
Le prof peut se connecter à Appinventor par ici, ou comme les élèves
 (voir plus bas)
 
ne fonctionne pas souvent
Une fois le 
tp
 des élèves fini, cliquez sur
 
Arrêter les serveurs
, les fenêtres serveurs vont se fermer
, et on peut fermer AI2U
)
[image: ]




Une fois cela fait, les élèves peuvent se connecter à Appinventor, en lançant dans bureau,-> techno, ->appinventor, le raccourci Appinventor tech1 (s‘ils sont en techno1)
Ou Appinventor tech2 (s‘ils sont en techno2)
Avant de commencer, tu vas créer un répertoire (dossier) de travail dans tes documents. Dedans tu sauvegarderas tous les programmes que tu auras réalisés.
Ce répertoire tu le nommeras : TP appinventor.
Dans ce répertoire, vous allez copier/coller le répertoire fichiers appinventor, qui se trouve dans l’atelier de votre groupe (ouvrir console utilisateur, ->accédez aux ateliers, ->bureau, copier/coller)

Ensuite, 
·  Ouvrez le répertoire techno qui se trouve sur le bureau de votre ordinateur
· Ouvrez le répertoire Appinventor,
· Ouvrez le raccourci internet nommé Appinventor techno1 (si vous êtes en techno1)
· Dans la fenêtre qui s’ouvre 
· cliquez sur Click here to use your Google Account to login
[image: ]
· Dans la fenêtre qui s’ouvre 
· Dans la case Email, mettez comme Email votre nom +1ere lettre de votre prénom @stcharles. On peut donner n’importe quel nom mais plus dur à si retrouver après, surtout s’ils travaillent à 2 et qu’il y a un absent, et plus simple à suivre en administrator !

Exemple : je m’appelle Durand Philippe, mon adresse mail sera durandp@stcharles
C’est une adresse fictive, qui ne fonctionne que par ce que nous sommes en mode local.
 (
En 
admin
 on peut voir le travail des élèves,  il faut connaître leurs adresses, donc il vaut mieux qu’ils suivent les indications
)[image: ]Pour le prof, Cochez la case sign in as Administrator (permet au prof de voir les projets des élèves)
· [image: ]
· Une fois ceci créé, vous pouvez cliquez sur Log In.
· Ensuite, Vous acceptez les termes de licence
· Dans la fenêtre qui s’ouvre, cliquez sur English, et choisissez la langue Française.
[image: ]
· Cliquez ensuite sur commencer un nouveau projet.
· Nommez-le Votrenom + 1ere lettre de votre prénom + Mbot
Exemple : Durandpmbot
· Ensuite, vous allez sur extensions, import extension, cliquez sur From my computer, choisissez un fichier, 
[image: ]
· Allez chercher l’extension dans desktop (bureau), ->techno, choisir com.makeblock.appinventor.MBot.aix
· Cliquez sur Import
· Dans la boîte de dialogue qui s’ouvre, cliquez sur OK sans renommer l’extension. [image: ]
· Si tout c’est bien passé, vous devez avoir ceci à la fin :
[image: ]
· Utilisez l’extension importée
Faîtes glisser l'extension dans la zone de création de l'interface et alors le composant se déplace parmi ceux auquel vous, programmeur, avez accès mais qui ne sont pas des objets visibles pour l'utilisateur :
[image: http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/medias/photo/image-005_1485121256121-jpg]



Nous allons créer une application, qui permettra de piloter le robot Mbot, grâce à notre téléphone portable et au Bluetooth.

Tout d'abord on crée l'écran de l’application sur notre téléphone, pour piloter notre robot.
On créé des boutons pour piloter les moteurs, avancer, gauche, droite et reculer. Le bouton STOP ne servira pas suivant les instructions que tu utiliseras, si c’est quand.stop.clic, il sert, si c’est quand.stop.enfoncé, il ne sert pas, mais il permet de tout stopper en cas de BUG.
Image du rendu de l’interface de l’application que tu vas créer
[image: ]
Création de l’interface :
1. Alignement des boutons
a. Dans Screen1, dans la partie propriétés, dans alignement horizontal, choisis centrer3.
Cela va permettre de centrer les boutons.
[image: ]

b. On va maintenant donner une image d’icône à l’application (on pourrait aussi lui changer son nom, mais gardez celui proposé, cela sera plus simple pour la retrouver parmi toutes les applications qui vont être transférées).
Toujours sur screen1, dans propriétés, va sur icône, et charge le fichier(fichier -> P:\\travail\TP appinventor\ fichiers appinventor\image robotbth.JPG [image: ]

2. Création du bouton sélection du robot
a. Dans la partie interface utilisateur, cliquez/déposez dans la partie centrale la commande sélectionneur de liste
[image: ]
Dans la partie droite composants, nous allons le renommer en Selection robot (voir en bas de composants)

Dans la partie droite propriétés, nous allons modifier un peu l’aspect de ce bouton
Vérifiez que vous êtes bien sur le sélectionneur de liste
[image: ]

b. Dans la partie largeur, sélectionnez remplir parent, pour que votre bouton prenne toute la place de l’écran en largeur.
c. Dans la partie Texte, remplacez le texte par Sélectionne ton robot. Nous avons 2 robots qui ont un module Bluetooth, donc cela permettra de choisir le robot.
3. Création du bouton Fermeture application, qui permettra de fermer l’application et d’arrêter le robot, mais qui ne déconnectera pas le robot du Bluetooth.
a. Dans la partie interface utilisateur, cliquez/déposez dans la partie centrale la commande Bouton, place le sous la liste du sélecteur
b. Renomme-le en fermeture
c. Remplace-le texte par fermeture application, met le fond du bouton en bleu






4. Création du bouton avance.
a. Dans disposition Cliquez/déposez sur arrangement verticale
[image: ]
b. Dans le cadre qui a été créé, glissez un bouton dedans (voir partie  interface utilisateur)

c. Dans la partie composants, renommez (voir la commande en bas) le bouton en Avance 
[image: ]
d. Dans la partie propriétés, remplacez le texte du bouton par le texte Avance, pour la forme du bouton, on va choisir arrondie, et nous allons mettre une image d’une flèche vers le haut, donc dans image, vous cliquez sur charger un fichier, choisissez un fichier, allez chercher le fichier Avant, fichier qui se trouve dans le répertoire Tp appinventor, que vous avez créé au début, et dans lequel vous avez copié/collé le répertoire fichiers appinventor. 
Tu peux aussi mettre la couleur du texte en rouge pour que cela soit plus visible.
e. Sous le bouton, vous allez insérer un Label, pour créer un espace avec la suite de l’interface. Vous supprimer le texte du label.

5. Création des boutons Gauche stop droite.
a. Il suffit de reprendre les étapes précédentes, en changeant l’arrangement vertical en horizontal.
b. Insérez un label (texte vide) entre chaque bouton pour donner un peu d’espace !
c. Insérez un label (texte vide) sous les 3 boutons pour donner un peu d’espace au 4ème.



6. Création du bouton Recule.
a. Il suffit de reprendre les étapes précédentes, en changeant l’arrangement horizontal  en vertical.
b. Insérez un label (texte vide) sous le bouton pour donner un peu d’espace à l’image.
7. Création de l’image du robot.
a. Vous allez dans la partie interface, et vous insérez l’image du robot.

Notre interface de l’application est maintenant créée. Nous allons passer maintenant à la partie programmation.

Vous pourrez la modifier quand votre 1er programme fonctionnera, en rajoutant des boutons LED droite, LED gauche et klaxon

 (
Attention : Si tu te trompes de bloc, il faudra le mettre à la poubelle en bas à droite, et ne pas procéder comme dans Mblock, où on le remet dans la librairie, cela ne marche pas !!
)Cliquez sur Blocs (en haut à droite), la partie Designer vous a permis de créer l’interface. Vous pourrez revenir dessus pour faire des modifications. 
[image: ]  
1. Programmation du sélecteur
a. Cliquez sur selection robot, et recopiez le programme suivant
Pour avoir l’instruction Mbot1 available, cliquez sur Mbot1
 (
La première instruction (avant affichage de la liste) récupère la liste des objets 
appairés
 avec le téléphone et l'affiche dans l'appli créée lorsqu'on clic sur le sélecteur.
La deuxième connecte l'application au robot qu'on vient de sélectionner dans la liste.
)[image: ]

2. Programmation des boutons
a. Sélectionnez le bouton avance (il ya une partie en option qui permet de faire clignoter 1 ou 2 leds)
 (
Arrête le robot, et éteint les LEDS si elles sont allumées.
Cela évite de fermer l’application quand le robot avance, sinon, il continuera d’avancer sans contrôle
)[image: ]
[image: ]




Programmes autres boutons. Avec ces instructions, le bouton STOP ne servira pas, il faut utiliser quand.avance.clic, pour qu’il serve, de même si tu utilises quand.avance.clic, tu n’as pas besoin de cette instruction

[image: ]
Faire klaxonner : (mais il faut avoir créé un bouton klaxonner)
[image: ]

3. Une fois fini le programme des boutons, votre application est programmée
Vérifiez qu’il n’y ait pas d’erreur ! Pour cela regarder en bas l’écran suivant :
[image: ]ici tout est correcte !

4. Maintenant il faut construire le fichier .apk, reconnu par le téléphone.
On pourrait le faire par un QRCode, mais comme nous n’avons pas de Wifi et que nous fonctionnons en mode local, cela ne marchera pas, on procédera donc autrement.
a. Allez sur Construire, choisissez App (enregistrer .apk sur mon ordinateur)
[image: ]
Attention, votre fichier .apk se retrouvera dans le répertoire downloads de vos documents. Faites un couper/coller de ce fichier dans le répertoire TP appinventor
b. Exportez projet sélectionné (.aia) sur mon ordinateur . Attention, votre fichier .aia se retrouvera dans le répertoire downloads de vos documents. Faites un couper/coller de ce fichier dans le répertoire TP appinventor.

c. Demande un téléphone (qui a été au préalable appairé avec les robots) à ton professeur, 

d. Relie le téléphone à l’ordinateur par l’intermédiaire du câble USB,

e. Si le téléphone te met un message


 (
Coche cette case
Clique sur Autoriser
) (
ou
)[image: ] [image: ]

f. Sur l’ordinateur, va dans poste de travail, le téléphone doit apparaitre. [image: ] Archos 40
g. Double Clic dessus pour ouvrir son répertoire,

h. copie le fichier .apk que tu as créé dans le téléphone, dans le répertoire download , 

i. installe ton application (sur le téléphone, appuie sur [image: ], va dans fichiers [image: ] , puis dans [image: ], et installe ton application. 

j. Lance ton application que tu as créé, appuie sur [image: ], pour retrouver ton application.
k. Demande un robot équipé d’un module Bluetooth, lance le Bluetooth sur le téléphone, attends que la lumière bleue sur le robot qui clignote reste allumée en continu. Cela indiquera que le robot et le téléphone sont connectés, et fait des essais.
l.  Remarque : les 2 robots qui ont un module Bluetooth sont le 2 et le 8, il faut enlever le couvercle plastique dessus, enlever la carte wifi, et la remplacer par la carte Bluetooth) , 
[image: ]				[image: ]
 (
Carte Wifi
) (
Carte Bluetooth
)

m. lance le Bluetooth sur le téléphone, attend que la lumière bleue qui clignote reste allumée en continu. Cela indiquera que le robot et le téléphone sont connectés, et fait des essais.
n. Le code bluetooth du robot 2 est : 00 1B 10 20 31 4D
o. Le code bluetooth du robot 8 est : 00 1B 10 70 0F BB

5. Vous pouvez faire des modifications sur votre application, il faut retourner dans la partie designer, rajouter un bouton klaxon, des boutons LED pour allumer les lampes à droites ou à gauche, lire la valeur du détecteur ultrason, etc.

Allumer lampe : dans wichlight
0 :les 2, 1 : droite, 2 : gauche
[image: ]


Lire valeur détecteur ultrason

 (
Label vide, largeur 20% pour 11 et 9
)[image: ]
Programme ultrason et lumière :
[image: ]
6. Il faudra compléter la partie programme, refaire un fichier .apk, etc ..




7. Variation de lumière de LED.
Il faut avoir au préalable inséré 2 sliders (ascenseur horizontaux), avec un label vide avant le 1er et 1 label vide entre les 2. Le 2ème label vide, il faut jouer sur la largeur, pour que le 2ème ascenseur se positionne correctement sous LED droite.

Pour les 2 ascenseurs, les propriétés sont les mêmes à part les couleurs gauche (vert pour l’un, rouge pour l’autre)
 (
Valeur max = 255, car les valeurs maximales des diodes est 255, position puce = 128, permet de mettre l’ascenseur au milieu au début
)[image: ]

























 (
UooF7 = ÷ permet de calculer si le nombre d’appui est pair (donc j’éclaire
)
, ou impair, 
(
donc j’éteins
).
Partie inutile ?, permet en théorie d’éteindre la lampe quand on 
réappuie
 sur le bouton, mais il faut aussi bouger l’ascenseur
)





[image: ]
	Page 2
image3.png




image4.png




image5.png
Raccourclvers
Alzllexe




image6.png
4 App Inventor 2 Ultimate.

= =
| Tous les serveurs Ibit

Développement

Al2 Starter

Arréter les serveurs wwwsourceforge net/p/aizu
wwwkrupong.com

e i





image7.png
Login
Set or Recover Password

Click Here to use your Google Account to login




image8.png
Administrateur -

Telécharger la source utilisateur

Changer vers la partie Débogage





image9.png
Not logged in

Emal: test@exarmple.com

Sign in as Administrator

LogIn

Log Out





image10.png
MyProjects  Guide  Reportanissue  English+  pemin@s




image11.png
e
ot Import an extension into project
Stockage
e -~
LEGO® MINDSTORMS® [ Choisissez un fisier | Aueun fichier chois
Expérimental
Extension

Importextension





image12.png
Annuler





image13.png
Extension

Import extension
- MBot

o))





image14.jpeg
Extension

Composalts non-visible





image15.png
GAUCHE  STOP  DROITE





image16.png
& " soreent
selection_Mbot
W\Bot]

Screent
Apropos de Fécran
4

Alignement horizontal
Centrer :3 -





image17.png
leane.

imagerobotbih JPe.




image18.png
Interface utilisateur Oafficher

@ souton ® —
& Caseacocher ®
Sélectionneur de date ®
@ mage ®
[A] Label ®




image19.png
Composants Propriétés
© [ screent selection._robot

| selection_robot Couleur de fond




image20.png
Disposition
B9 Amangementhorizontal (2
9 HorizontalScrollArrangement (2
B3 Amangementtableau 0

A Arangement vertical ®




image21.png
Composants Propriété
© [ soreent Boutent
5 sétectionneur_de liste1 Gouleur d
© [ arangement verticall W parde
eoutom Active
g
Gras
Ancien nom: ‘ Bouton1

| Annuler 0

Hauteur




image22.png




image23.png
= vanianies
W procédures

) screem

selection_tobot

3 Arrangement verticall

Avance

e Selection_rabot ©

®
Anangement horizont.

PN




image24.png
faire  appeler Avancer
vitesse

appeler SetRGBLEDCalor
whichLight

red

green

blue

quand

faire | appeler Avancer

vitesse
appeler SetRGBLEDCalor
whichLight
red

green

blue

quand
faire | appeler

appeler SetRGBLEDCalor
whichLight

red

green

blue

quand

faire | appeler TumLeft

vitesse

appeler





image25.png
quand Clic
falte appater StopMoving|

appeler SetRGBLEDColor

whishLight

d

green

blue

| feimer rapplication





image26.png
Er Reti
| MBot1 ~ |

E
EEERD TumRic fer (UEEAIED TumRight
it ite:

quand Enfonc

faire ME





image27.png
quand Enfonce
faire | appeler PlayNote

frequency
duration





image28.png
e





image29.png
Construire -~ Aide *  Administrateur +

App (Donnez le code QR pour fichier apk)
App (enregistrer apk sur mon ordinateur)

Générer YAIL





image30.png
Connexion USB PC

Connecter en tant que

Périphérique multimédia (MTP)
Permet de transférer des fichiers multimédia
dans Windows ou d'utiliser le transfert de
fichiers Android sur un Mac (voir
www.android.com/filetransfer)

Appareil photo (PTP)

Permet de transférer des photos a laide du
logiciel de rappareil photo et de transférer les
fichiers situés sur un PC ne prenant pas en
charge MTP.

Périph. multim. (USB 3.0)

Permet de transférer des fichiers multimédia
dans Windows via US8 3.0.





image31.jpeg
Orange F N @ 4,4 64%1a 1310

Lampe ) s arcod q

Autorisation d'accées aux
données de I'appareil

Une connexion MTP va
étre établie pour accéder
aux données sur 'appareil
connecté.

INTERDIRE AUTORISER





image32.png
4 Périphd





image33.jpeg




image34.jpeg
LN RIET)

E-mail Fichier

e





image35.jpeg
% Alarms
. Android

- DCIV

Download
1 fichier

Movies

Dossier vide

Shem Music




image36.jpeg




image37.jpeg




image38.png
quand Enfonce
faire | appeler Staphoving
o

quand Enfonce
faire | appeler SetRGBLEDColor
whichLight
red
green
blue

quand
faire | appeler SetRGBLEDCalor
whichLight

red

green

blue

quand
faire

Enfonce

appeler SetRGBLEDCalor
whichLight

red

green

blue

whichLight
red

green

blue

appeler

Enfance
PlayNote
frequency
duration





image39.png
)/ 72w pp Toventor 2
€ - € [ localhost: 3388/ locale

r_FR#5946158883012608 | =

Soplcations 2 EcoleDirecte. b Serveur dolstes o fac. () Confims -[HOWSIRei: " Queen Wek 3 Star Strel (8 Tutoria 3 Howtouse & (5 Applnventor 2enlocal - (3 tecno. (] dshof dan Il o
durandpmbot2 Supprimer écran { Desioe: | -
Palette Interface Composants Propriétés
Interface utiisateur Affcherles composants cachés dans[interface @ Dsareen Screen!

@ Bouton

v

Case & cacher

Cochez pour voir un apercu sur un appareil de taille tablette.

selection_jobot
ALabelt

®
& B amangement horizont,

A propos de Fécran

Alignement horizontal

Slectiomneurdedate Sélectionne ton robot 3 Luminostte Center: 3+
S avance
image > - Alignement vertial
Baistance .
] Label 0 . Hout: 1
© B3 Arrangement horizont,
Appame
Selectionneurdeliste AlLabels vt
= AlLabelll
= vuelise ® ot
= oo Couleur de fond
abel
A Notificateur @ W G
AlLabelto
- image de fond
5 Zonetextemotdepasse O ® Chrmrem

imagerobotjog.

W Ascenseur 0 Hoauche
. Animation fermeture écran
Label2
Curseur animé ® Par défaut -
@) Zonedetexte ® leane
Aucun

Selectionneur temps.

W Animation ouverture écran
[@ Afficheur Web 0 » Par défaut -
Renommer | Supprimer
Orientation écran
Disposition Indétarmin « M
durandmbotapk | B drsnpbon N T ——— B T r—— - @) chinbekge11132.mp4 - & affiche tous e tlichrgements... X

démarrer.





image40.png
Luminosite

Luminosite

metire (THECED . (RS 2 |

distance_objet





image41.png
Afficher s composants cachés dans linterface

pchez pour voir un apercu sur un appareil de taile tabl

Sélectionne ton root

Composants

Honoie
© B Arrangement horizont
Hied_gauche
AlLabel7

ZRecule
AlLabels
= Led_Droite
© B Arrangement horizont
AlLabel13
Wyariation_Led G
AlLabel12
Wllvariation_Led D
© B Arrangement horizont,
Biiaron
AlLabel14
Bfermeture

W \Bot)

Propriétés
Variation_Led_D

Couleur gauche
N Rouge
Couleur droite
N oi
Largeur

30 percent.

Valeur maximale
258

Valeur Min
o

ThumbEnabled
v

Position puce

128

Visible
v




image42.png
auand

faie | menrs (I 2 qumd e

S o sompei
Gl

appelr (LEETRD SetROBLEDC:

whiohlght

T Varon (s 6 JIT

aors  sppeler (LLZID SRGALEDC

whiohlght

7
o}

appelr (LD S4RGALEDE

whiohlght

g T o comprears

enangée

etRGELEDC
whiohlght

etRGELED
whiohlght





image1.jpeg




image2.emf

