Nom :	Prénom :	Groupe :
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	Compétence
	Non atteint
	Partiellement Atteint
	Atteint
	Dépassé

	Utiliser l'algorithmique&codage pour résoudre un problème
	
	
	
	

	Piloter un système connecté localement ou à distance.
	
	
	
	

	Organiser, structurer et stocker des ressources numériques
	
	
	
	



Présentation :
Il s'agit de piloter en Bluetooth le robot Mbot, grâce à une application créée sur un Smartphone androïd. 
On utilisera le logiciel « Appinventor » pour créer nos programmes. C'est un langage graphique basé sur le logiciel « scratch ».
     [image: ]             [image: ]                         


Avant de commencer, tu vas créer un répertoire (dossier) de travail dans tes documents. Dedans tu sauvegarderas tous les programmes que tu auras réalisés.
Ce répertoire tu le nommeras : TP appinventor.
Dans ce répertoire, tu vas copier/coller le répertoire fichiers appinventor, qui se trouve dans l’atelier de votre groupe (ouvrir console utilisateur, ->accédez aux ateliers, ->bureau, copier/coller)

Ensuite, 
·  Ouvre le répertoire techno qui se trouve sur le bureau de votre ordinateur
· Ouvre le raccourci internet nommé Appinventor tech1 (si vous êtes en techno1)
· Dans la fenêtre qui s’ouvre 

· clique sur Click here to use your Google Account to login
[image: ]
· Dans la fenêtre qui s’ouvre 
· Dans la case Email, mettez comme Email votre nom +1ere lettre de votre prénom @stcharles.
Exemple : je m’appelle Durand Philippe, mon adresse mail sera durandp@stcharles
C’est une adresse fictive, qui ne fonctionne que par ce que nous sommes en mode local.
Ne pas cochez la case sign in as Administrator
· [image: ]
· Une fois ceci créé, tu peux cliquez sur Log In.
· Ensuite, Vous acceptez les termes de licence
· Dans la fenêtre qui s’ouvre, cliquez sur English, et choisissez la langue Française.
[image: ]
· Clique ensuite sur commencer un nouveau projet.
· Nomme-le Votrenom + 1ere lettre de votre prénom + Mbot
Exemple : Durandpmbot
· Ensuite, tu vas sur extensions, import extension, clique sur From my computer, choisissez un fichier, 
[image: ]
· va chercher l’extension dans desktop (bureau), ->techno, choisir com.makeblock.appinventor.MBot.aix
· Clique sur Import
· Dans la boîte de dialogue qui s’ouvre, clique sur OK sans renommer l’extension. [image: ]
· Si tout c’est bien passé, tu dois avoir ceci à la fin :
[image: ]
· Utilisez l’extension importée
Fait glisser l'extension dans la zone de création de l'interface et alors le composant se déplace parmi ceux auquel toi, programmeur, as accès mais qui ne sont pas des objets visibles pour l'utilisateur :
[image: http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/medias/photo/image-005_1485121256121-jpg]


Nous allons créer une application, qui permettra de piloter le robot Mbot, grâce à notre téléphone portable et au Bluetooth.

Tout d'abord on crée l'écran de l’application sur notre téléphone, pour piloter notre robot.
On créé des boutons pour piloter les moteurs, avancer, gauche, droite et reculer. Le bouton STOP ne servira pas suivant les instructions que tu utiliseras, mais il permet de tout stopper en cas de BUG.
Image du rendu de l’interface de l’application que tu vas créer
[image: ]
Création de l’interface :
1. Alignement des boutons
a. Dans Screen1, dans la partie propriétés, dans alignement horizontal, choisis centrer3.
Cela va permettre de centrer les boutons.
[image: ]
b. On va maintenant donner une image d’icône à l’application (on pourrait aussi lui changer son nom, mais gardez celui proposé, cela sera plus simple pour la retrouver parmi toutes les applications qui vont être transférées).
Toujours sur screen1, dans propriétés, va sur icône, et charge le fichier (choisir un fichier -> P:\\travail\TP appinventor\ fichiers appinventor\image robotbth.JPG [image: ]
2. Création du bouton sélection du robot
a. Dans la partie interface utilisateur, cliquez/déposez dans la partie centrale la commande sélectionneur de liste
[image: ]
Dans la partie droite composants, nous allons le renommer en Selection robot (voir en bas de composants)
Dans la partie droite propriétés, nous allons modifier un peu l’aspect de ce bouton
Vérifie que tu es bien sur le sélectionneur de liste
[image: ]
b. Dans la partie largeur, sélectionne remplir parent, pour que ton bouton prenne toute la place de l’écran en largeur.
c. Dans la partie Texte, remplace le texte par Sélectionne ton robot. Nous avons 2 robots qui ont un module Bluetooth, donc cela permettra de choisir le robot.
3. Création du bouton Fermeture application, qui permettra de fermer l’application et d’arrêter le robot, mais qui ne déconnectera pas le robot du Bluetooth.
a. Dans la partie interface utilisateur, cliquez/déposez dans la partie centrale la commande Bouton, place le sous la liste du sélecteur
b. Renomme-le en fermeture
c. Remplace-le texte par fermeture application, met le fond du bouton en bleu

4. Création du bouton avance.
a. Dans disposition Cliquez/déposez sur arrangement verticale
[image: ]
b. Dans le cadre qui a été créé, glisse un bouton dedans (voir partie  interface utilisateur)
c. Dans la partie composants, renomme (voir la commande en bas) le bouton en Avance 
[image: ]
d. Dans la partie propriétés, remplace le texte du bouton par le texte Avance, pour la forme du bouton, on va choisir arrondie, et nous allons mettre une image d’une flèche vers le haut, donc dans image, tu cliques sur charger un fichier, choisis un fichier, va chercher le fichier Avant, fichier qui se trouve dans le répertoire Tp appinventor, que tu as créé au début, et dans lequel tu as copié/collé le répertoire fichiers appinventor. 
Tu peux aussi mettre la couleur du texte en rouge pour que cela soit plus visible.
e. Sous le bouton, tu vas insérer un Label, pour créer un espace avec la suite de l’interface. Supprime le texte du label.
5. Création des boutons Gauche stop droite.
a. Il suffit de reprendre les étapes précédentes, en changeant l’arrangement vertical en horizontal.
b. Insère un label (texte vide) entre chaque bouton pour donner un peu d’espace !
c. Insère un label (texte vide) sous les 3 boutons pour donner un peu d’espace au 4ème.

6. Création du bouton Recule.
a. Il suffit de reprendre les étapes précédentes, en changeant l’arrangement horizontal  en vertical.
b. Insère un label (texte vide) sous le bouton pour donner un peu d’espace à l’image.

7. Création de l’image du robot.
a. Tu vas dans la partie interface, et vous insérez l’image du robot.
b. Tu peux diminuer la taille de l’image en réglant les propriétés hauteur et largeur.
Règle les % cela sera plus simple

Notre interface de l’application est maintenant créée. Nous allons passer maintenant à la partie programmation.

Tu pourras la modifier quand ton 1er programme fonctionnera, en rajoutant des boutons LED droite, LED gauche et klaxon, voire connaître la distance d’un obstacle grâce au capteur ultrason, etc.


 (
Attention : Si tu te trompes de bloc, il faudra le mettre à la poubelle en bas à droite, et ne pas procéder comme dans Mblock, où on le remet dans la librairie, cela ne marche pas !!
)Clique sur Blocs (en haut à droite), la partie Designer t’a permis de créer l’interface. Tu peux revenir dessus pour faire des modifications. 
[image: ]  
1. Programmation du sélecteur
a. Clique sur selection robot, et recopie le programme suivant
Pour avoir l’instruction Mbot1 available, clique sur Mbot1
 (
La première instruction (avant affichage de la liste) récupère la liste des objets 
appairés
 avec le téléphone et l'affiche dans l'appli créée lorsqu'on clic sur le sélecteur.
La deuxième connecte l'application au robot qu'on vient de sélectionner dans la liste.
)[image: ]

2. Programmation des boutons
a. Sélectionne le bouton avance.
Tu auras besoin des commandes, entre autre, quand Avance enfoncé et Avance retiré, ou simplement quand Avance clic. A toi de choisir. Le comportement du robot sera différent.
Pour la vitesse du moteur, tu mettras 100 pour l’avance. Va voir dans l’extension Mbot que tu as rajouté au début du TP.
b. Pour le bouton fermeture, cherche dans la partie des instructions contrôle, fermeture application. Et tu rajouteras les instructions qui donnent l’ordre au robot de s’arrêter et d’éteindre les lumières, pour éviter de fermer l’application et que le robot continu d’avancer ou autre sans contrôle.
c. Pour les autres boutons, tu peux dupliquer des blocs…pour le bouton Stop, une seule commande suffit. Pour les droite- gauche, tu mettras comme vitesse de moteur 80
3. Une fois fini le programme des boutons, ton application est programmée.

4. Vérifie qu’il n’y ait pas d’erreur ! pour cela regarde en bas l’écran suivant :
[image: ]ici tout est correct !

5. Maintenant il faut construire le fichier .apk, reconnu par le téléphone.
On pourrait le faire par un QRCode, mais comme nous n’avons pas de Wifi et que nous fonctionnons en mode local, cela ne marchera pas, on procédera donc autrement.
a. Va sur Construire, choisit App (enregistrer .apk sur mon ordinateur)
[image: ]
Attention, ton fichier .apk se retrouvera dans le répertoire downloads de vos documents. Fait un couper/coller de ce fichier dans le répertoire TP appinventor
b. Exportez projet sélectionné (.aia) sur mon ordinateur. Attention, ton fichier .aia se retrouvera dans le répertoire downloads de vos documents. Fait un couper/coller de ce fichier dans le répertoire TP appinventor

c. Demande un téléphone (qui a été au préalable appairé avec les robots) à ton professeur, 

d. Relie le téléphone à l’ordinateur par l’intermédiaire du câble USB,

e. Quand le téléphone te met le  message suivant (pour 2 il faut tirer lebandeau du haut vers le bas, et cliquer sur recharge via USB, pour obtenir le message suivant), coche 
 (
Coche cette case
)[image: ]
 Sur l’ordinateur, va dans poste de travail, le téléphone doit apparaitre. [image: ]Archos 40  
f. Double Clic dessus pour ouvrir son répertoire,
g. copie le fichier .apk que tu as créé dans le téléphone, dans le répertoire download, 
h. installe ton application (sur le téléphone, appuie sur [image: ], va dans fichiers [image: ] , puis dans [image: ], et installe ton application. 
i. Lance ton application que tu as créé, appuie sur [image: ], pour retrouver ton application. Demande un robot équipé d’un module Bluetooth, lance le Bluetooth sur le téléphone, attend que la lumière bleue sur le robot qui clignote reste allumée en continu. Cela indiquera que le robot et le téléphone sont connectés, et fait des essais.
j. Le code bluetooth du robot 1 est : 00 1B 10 20 31 
k. Le code bluetooth du robot 2 est : 00 1B 10 20 31 4D
l. Le code bluetooth du robot 7 est : 00 1B 10 41 0A F1
m. Le code bluetooth du robot 8 est : 00 1B 10 70 0F BB
n. Tu pourras imprimer ton programme une fois qu’il fonctionnera

6. Tu peux faire des modifications sur ton application, il faut retourner dans la partie designer, rajoute un bouton klaxon, des boutons LED pour allumer les lampes à droites ou à gauche, lire la valeur du détecteur ultrason, lire la lumière, etc.
7. Il faudra compléter la partie programme, refaire un fichier .apk, etc ..
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